REGULAMENTO 2026

1. MISSAO
Criar um ambiente adequado para a prética esportiva, onde a competicdo entre equipes escolares se desenvolva de

forma positiva, propiciando vivencias préaticas de valores como ética, determinacao, participacéo, espirito de equipe
e cidadania.

2. OBJETIVOS

Incentivar a préatica do Xadrez proporcionando maior visibilidade da modalidade, que atualmente se destaca como
um dos esportes mais praticados no ambito escolar, além de proporcionar uma maior interagdo entre atletas, alunos,
pais e escolas.

3. ORGANIZACAO

CIRCUITO ESCOLAR PROMOGOES DE EVENTOS

1. CALENDARIO 2026
O CALENDARIO PARA 2026 SEGUIRA AS DATAS ESPECIFICADAS ABAIXO:

- 28 DE JANEIRO: REUNIAO GERAL DE LANCAMENTO DA TEMPORADA 2026

DATAS PARA REALIZACAO DA ETAPA:

12 ETAPA: 29/08

4. INSCRICOES

A inscricdo seréa feita mediante o preenchimento do Cadastro de Inscricdo do Colégio no site do circuito escolar
(www.circuitoescolar.com.br). Cada escola podera inscrever até 04 (quatro) alunos, sendo que, 03 (trés)
participardo do confronto e um de reserva.


http://www.circuitoescolar.com.br/
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4.1 ATLETA
Deve estar regularmente matriculado no Colégio para o ano corrente.
5. CATEGORIAS

O CIRCUITO ESCOLAR sera disputado na temporada 2026 nas seguintes categorias:
SUB-09 Masculino e Feminino (Nascidos em 2019, 2018 e 2017)
SUB-11 Masculino e Feminino (Nascidos em 2016 e 2015)
SUB-13 Masculino e Feminino (Nascidos em 2014 e 2013)

SUB-15 Masculino e Feminino (Nascidos em 2012 e 2011)
SUB-18 Masculino e Feminino (Nascidos em 2010, 2009 e 2008)

6. SISTEMA DE DISPUTA

N° de Participantes Sistema de Disputa
De 02 a 05 jogadores TODOS CONTRA TODOS
A partir de 06 jogadores SISTEMA SUICO

As equipes somente poderdao iniciar qualquer MATCH quando possuirem no minimo de 02 (dois)
tabuleiros (alunos).

Antes do inicio de cada MATCH, o professor devera definir dentre os 04 (quatro) alunos inscritos,
os 03 (trés) alunos titulares que participardo da rodada, identificando o capitéo.

Nas partidas (MATCH) por equipe tera 15 (quinze) minutos

As escalac¢fes serdo livres, e deverdo ser entregues 5 (cinco) minutos antes de cada rodada.

Critérios de Desempate:

A - Entre duas equipes: B — Entre trés ou mais equipes

1 — Confronto direto. 1 — Maior ndmero de vitorias;

2 — Melhor pontuacgédo do primeiro tabuleiro;
3 — Melhor pontuac¢do do segundo tabuleiro;
4 — Melhor pontuacéo do terceiro tabuleiro;
5 — Sorteio.




7. PONTUACAO:
Vitéria por tabuleiro = 1 (um) pontos
Empate = 0,5 (meio) ponto

Derrota = 0 (zero) ponto

8. CLASSIFICACAO

Para efeito de classificacdo das escolas, segue abaixo a pontuagcao da modalidade:

SERIE OURO
CLASSIFICACAO PONTUACAO
10 LUGAR 4000 PONTOS
20 LUGAR 2000 PONTOS
39 LUGAR 1500 PONTOS
40 LUGAR 1200 PONTOS
50 LUGAR 1100 PONTOS
69 LUGAR 1000 PONTOS
79 LUGAR 900 PONTOS
80 LUGAR 800 PONTOS
SERIE PRATA
CLASSIFICACAO PONTUACAO
10 LUGAR 700 PONTOS
20 LUGAR 600 PONTOS
30 LUGAR 550 PONTOS
40 LUGAR 500 PONTOS
50 LUGAR 450 PONTOS
69 LUGAR 400 PONTOS
70 LUGAR 350 PONTOS
80 LUGAR 300 PONTOS




9. PREMIAGAO

Serdo entregues medalhas para os alunos, 03 (TRES) primeiros colocados de cada categoria e
naipe (Série Ouro, Série Prata).

Serdo entregues troféus para as escolas, 03 (TRES) primeiros colocados de cada categoria e
naipe (Série Ouro, Série Prata).

Regras: Serdo obedecidas as regras da FIDE (Federacao Internacional de Xadrez), e 0s casos omissos,
solucionados pela Comissédo Organizadora.

Disposicbes Gerais: Casos omissos nesse Regulamento serdo decididos pela Comissdo
Organizadora. A Comissdo Organizadora se reserva ao direito modificar, a qualquer momento,

a forma de disputa estabelecida neste Regulamento, em razdo do numero de participantes
inscritos em cada categoria.

PROF. WALTER ROCHA

COORDENADOR CIRCUITO ESCOLAR



